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KROK 1 (T&lo)

Zacnéte pridanim tvaru vejce na pracovni plochu,
najdete ho v pravém hornim rohu obrazovky
vmenu pod polozkou ,véci" (characters).
Rozméry vejce nastavte na 38 mm (délka) x 38
mm (Sitka) x 50 mm (vyska).

KROK 2

V dalSim kroku pfidejte na pracovni plochu tvar
prahledné krabice. Najdete ho v menu zakladnich
tvart (basic shapes) pod ndzvem ,hollow box",

Rozmeéry prdhledné krabice nastavte na 25 mm
(délka) x 25 mm ($itka) x 2 mm (vyska).

KROK 3

V dalSim kroku zarovnejte vejce s prthlednou
krabici do jedné roviny tak, jak vidite na obrazku.
K zarovnani  pouzijte  zarovnavaci nastroj
(alignment  tool) nebo stisknéte kldvesu
s pismenem L.
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KROK 4 : O

OznacCte a seskupte oba objekty kliknutim na
tlacitko seskupit (group) v pravém hornim rohu
pracovni plochy nebo stisknutim klaves Ctrl +
G.

KROK 5

Vejce uchopte a stahnéte dold, tak aby
dosedlo na pracovni plochu.

KROK 6

Na plochu pridejte dalSi prthlednou krabici. Jeji
rozméry nastavte na 25 mm (Sitka) x 25 mm
(délka) x 4 mm (vyska).

; -
KRU K \‘-) 4 shapes(2) &9
or '

V dalSim kroku zarovnejte vejce s prthlednou
krabici do jedné roviny tak, jak vidite na obrazku.
K zarovnani  pouzijte zarovnavaci nastroj
(alignment tool) nebo stisknéte klavesu
s pismenem L.
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KROK 8

Oznacte a seskupte krabici a vejce za pomoci
tladitka seskupit (group), které najdete v pravém
hornim rohu obrazovky, nebo stisknutim klaves Ctrl
+ G.

KROK 9 (Nohy)

V dalSim kroku pfidejte na plochu tvar plné
krabice (box). Najdete ho opét v menu
zakladnich tvar( (basic shapes).

KROK 10

Rozmeéry krabice nastavte na 20 (radius), 20
(steps), 50 mm (délka), 15 mm (8itka) a 15 mm
(vyska). A mate hotovou nohu.

KROK 11

Nohu otocte 0 -22,5 stupnid.

a‘l
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KROK 12

Nohu zkopirujte stisknutim tlacitka zkopirovat
(duplicate) v levém hornim rohu pracovni plochy nebo
prikazem Ctrl + D.

KROK 13

Kopii nohy preklopte horizontalné za pouziti nastroje
zrcadleni (mirror tool), ktery najdete v pravém hornim
rohu pracovni plochy. Nebo mdzete stisknout
klavesu M.

KROK 14

V dalsim kroku obé nohy priblizte k sobé tak, aby
se zlehka prekryvaly, viz obrazek.

KROK 15

Oznacte a seskupte obé nohy. Pouzijte tlacitko
seskupit (group) nebo pfikaz Ctrl + G.

KROK 16

Seskupené nohy zarovnejte do jedné roviny
s télem (vejcem) tak, jak vidite na obrazku.
Pouzijte nastroj pro zarovnani nebo stisknéte
klavesu L.
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KROK 17 (Paze)

Na plochu umistéte dal$i krabici (box). Rozméry
krabice upravte na 20 (radius), 20 (steps), 13
mm (délka), 13 mm (Sitka) a 38 mm (vyska).

KROK 18

Pazi otoCte o0 -22.5 stupnd.

KROK 19

Zarovnejte pazi spolu s télem (vajickem) za
pomoci zarovnavaciho nastroje, nebo stisknutim
klavesy L.
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KROK 20

Potom zarovnejte pazi s nohami.

KROK 21

Zkopirujte pazi tlacitkem zkopirovat (duplicate)
v levem hornim rohu pracovni plochy, nebo
stisknutim prikazu Ctrl + D.

KROK 22

Kopii paze preklopte horizontalne za pouziti nastroje

zrcadleni (mirror tool), ktery najdete v pravém

hornim rohu pracovni plochy. Nebo mUlzete
stisknout klavesu M.

KROK 23

Zarovnejte pazi spolu s télem (vajickem) za
pomoci zarovnavaciho nastroje, nebo stisknutim
klavesy L.
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KROK 24 (Hlava)

Na plochu pridejte dalsi krabici, vytvofime z ni
hlavu postavicky. Tak jako v krocich 10 a 17 i nyni
bude potreba zmenit jeji rozméry, tentokrat na 20
(radius), 20 (steps), 30 mm (délka), 30 mm (Sitka)
a 45 mm (vyska).

KROK 25

Na plochu umistéte prihlednou krabici (hollow
box) Jeji rozméry nastavte na 20 (radius), 20
(steps), 26 mm (délka), 26 mm (Sitka) a 39 mm
(vyska).
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KROK 26

V dal$im kroku oba objekty zarovnejte do sebe.
Pouzijte tladitko zarovnat (alignment tool), anebo
stisknete klavesu L.

KROK 27

Oznacte a seskupte nové zarovnané objekty.
Pouzijte tlaCitko v pravém hornim rohu
obrazovky, anebo stisknete klavesy Ctrl + G.

KROK 28

Na plochu umistéte dalSi prahlednou krabici. Jeji -
rozméry nastavte na 30 mm (délka) x 30 mm
(8itka) x 16 mm (vyska).

KROK 29

Pr0hlednou krabici zarovnejte do jedné roviny
s hlavou. Pouzijte opét tlacitko zarovnavani nebo
klavesu L.
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KROK 30

Oznacte a seskupte oba objekty za pouziti tlacitka
seskupit (group) nebo stisknutim klaves Ctrl + G.

KROK 31

V dalsim kroku povytahnéete hlavu do vysky cca 40
mm nad pracovni plochu.

KROK 32

Zarovnejte hlavu a télo.

KROK 33

Nakonec vSechny objekty oznacte a seskupte
dohromady. A kvetind¢ ve tvaru panacka je
hotovy!
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