Prakticka cast ProBot

Nastuduj ovladani a vyzkousej.

Systémové Menu (Nabidka)

Pomoci klavesy nabidky muUzZete ziskat pFistup k fadé dalsich funkci zafizeni
Pro-Bot. Do svého programu mozZete pridat specialni prikazy, vybrat rzné
konfiguraéni moZnosti a spravovat procedury.

Do systému nabidky vstoupite stisknufim klavesy [@J nad displejem. Zobrazi
se vam seznam moznosii nabidky. Prvni v seznamu je vzdy moZnost <Back>
(Zpét) umoziuijici vratit se v nabidce o jednu Groven zpét. Pomoci klaves pro
posun nahoru a dold moZete posunout zvyraznéni na pozadovanou polozku

nabidky a vybrat ji dalsim stisknufim klavesy Ifj-*lenlz .

Struktura nabidky je nasleduijici:

Back O jednu Oroven zpét

New Proc

0 <Select> Upravit proceduru s prazdnym programem
Edit Proc

o} <Select> Upravit proceduru s existujicim programem
Config

0 Units

. Cm Jednotky jsou v cm

. Pro-Bot Jednotky jsou v délkéch zarizeni Pro-Bot

0 End of Cmd

. Beep on/off  Povolit pipnuti po pfikazech

. Pause on/off Povolit pauzu po prikazech

Cidla (Poznamka: ve verzi 1 jsou viechna ¢idla povolena spolecné)

0 Touch on/off Povolit obé dotykova cidla

0 Sound on/off Povolit zvukové cidlo

0 Light on/off  Povolit svételné Cidlo
Clear
0 Clr Main Vymazat pouze hlavni proceduru
0 Clr Proc Vymazat zadanou proceduru

0 Clr All Vymazat cely program



Nabidka specialnich piikazu

Do nabidky specialnich prikazd se dostanete stisknufim a podrzenim klavesy
ju'lﬁj po dobu 1,5 sekundy. Pomoci klaves pro posun vyberte poZzadovany
prikaz a poté ho vyberte pomoci klavesy I@]. K dispozici jsou tyto specialni
prikazy:

Light On: Zapina svétla Pro-Bota pri béhu
Light Off: Vypind svétla Pro-Bota

Sound 1: Prehraje zvuk ,zapnuto”

Sound 2: Prehraje zvuk kliknufi klavesy”
Sound 3: Prehraje zvuk ,klakson vozidla”
Sound 4: Prehraje zvuk ,pfenos dat”
Sound 5: Prehraje zvuk ,pfenos dokoncen”

Sound 6: Prehraje zvuk ,chyba”

Sound 7: Prehraje zvuk ,pfechod do pohotovostniho rezimu”
Nema Zzadny Ucinek, aviak poskytuje kompatibilitu
Pen Up: o ,
s pfipravkem Probotix
Pen Down: Nema Zadny OCinek, aviak poskytuje kompatibilitu

s pfipravkem Probotix

Priklady obrazcu k vyzkouseni

Premyslej o zadanych parametrech programu. Proc jsou tam jednotliva cCisla a proc se
vyuziva prikaz Rpt = Repeat = opaku;j.

o @DE)®E)@ @@ @D
P&tiohelnik: Retl)(5)) (5@ (7)(2)( 1)
Sestithelnik: Rotl)(6](1) (5@ (6)(0)( 1)
Osmihelnik: 15451
Kruznice (pfibliznal: 2@)0®1@()(E)(1)

TIP: Chcete-li zjistit, o kolik stupiU je tfeba zatocit, vydélte Cislo 360 poctem

stran v mnohoUhelniku. PFi tvorbé devitiGhelniku je treba zatocit v kazdém
kroku o0 360/9 = 40°.




U dalsich pfikladli nejdfive vyzkousej vzdy cast programu bez zadani
opakovani ( Rpt — tzv. repeat )

Dalsi priklady programu
Sesticipa hvézda

Rpt 6

[Fd 10

Rt 120

Fd 10

Lt 60]

Péticipa hvézda
Rpt 5
[Fd 10
Rt 132
Fd 10
Lt 60]



