Otevri v tabletu zalozku “programovani” a v ni zalozku “Photon Blocks”

Prostuduj v ni popis jednotlivych skupin blokd pro naprogramovani robota
Photon

Pohyb
Tato kategorie obsahuje bloky potrebné k

naprogramovani pohyb( robota.

Cinnosti
Tato kategorie obsahuje bloky, které umoznuji
ménit barvu Photonovych usi (antén) a o¢i a vydavani

zvuka.

Interakce

Zde si mlzZete zvolit bloky, které robotovi umoznuji

interakci s okolim.

Funkce
Umoznuje opakovani vybrané sekvence v programu —

blok se zkratkou.

Zmeéna barvy

Barvu Photonovych usi, o¢i nebo oboji Ize ménit

soucasné.

Vvdavani zvuku

K dispozici jsou tfi kategorie zvuk(: zvitata, emoce a

specidlni zvuky, napf. pozarni siréna.



Pockat

Blok ,,Pockat” umoZniuje naprogramovat robota

tak, aby pockal na konkrétni ¢innost zvendi, tj. poklepani
na hlavu, vypnuti svétel, hlasity zvuk. Pokud pouzijete
blok ,,Pockat”, Photon provede vsechny ukoly umisténé

pfimo pod timto blokem.

Opakovat

Blok ,, Opakovat” umoziuje nékolikrat zopakovat
jakoukoliv aktivitu, ktera je danému bloku pridélena.

Photon muZe napfiklad 6krat pfehrat vybrany zvuk.

Jestlize

Blok ,Jestlize” je zodpovédny za kontrolu toho, zda dana
interakce skutecné probéhla. Pokud ano, robot vykona
pokyny pfitazené danému bloku. Neni-li zjisténa Zadna

interakce, Photon tuto akci pfeskoci a pokracuje dale.

Ukol

Kazdy z vas naprogramuje Photona v blokovém programovacim jazyce tak, aby
se z vychoziho mista na podloZce ( poli¢ko F4 ) dostal do bodu:

Ohrada s koniky pres prljezdni body les a most

Pernikova chaloupka pres prljezdni body les a ohrada s koniky
Hrad pres prajezdni body most a pernikova chaloupka

Rybnik pres prajezdni body raketa , most a hrad

s wnhe

Vzdy, kdyz robot dojede do cile, zméni barvu na Zlutou.



