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CO SE NAUČÍŠ 

ZADÁNÍ 

 

Kalibruj zde! 

 

 

e ozobot· 
V této úloze si vyzkoušíš, jak se plánuje opravdu dlouhá dráha pro Ozobota 

pro Ozobota dráhu pomocí tak, aby projel všechny ve správném a 
do cíle. V každé použij pokyn pirueta pro projetí projetí 

geometrické tvary - bílý je vždy po levé ruce, trojúhelník po pravé! Pro lepší 
orientaci je ve projetí nakreslena i šipka. ji fixem. Po poslední 
Ozobota zastav výhra/ odchod (konec hry). 
Povolené 

Není nutné použít všechny. 

zahni vlevo 

zahni vpravo 

pirueta 

výhra/ odchod (konec hry) 

si svoji práci rozvrhni tužkou. Až budeš se svojí prací spokojený, Ozobotovi jak rychle 
mu trvalo dráhu projet ( od 1 k 8) a nahlas 
Kdybys to rychle hotové, vybarvit okolo trati a i svoji dekoraci. 
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