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CO SE NAUČÍŠ  
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e ozobot· 
se podíváme na z pro rychlost pohybu a z cool 

Ozobot chce vyzkoušet všechno, co umí. Máš k dispozici 2 stejné testovací dráhy, abys více prostoru 
pro zkoušení všech Každou dráhu ale zkusíš vybarvit jinak! Jak je budeš vybarvovat? Z tabulky 

vyber kód ze sekce rychlost nebo cool a podle je na dráhu. 

cool trik 

rychlost 

Ozobota nakalibrovat! 

Záleží na projetí kódu? Jsou u kterých je to jedno? 
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