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CO SE NAUCIS

Jak spravné kreslit ¢aru pro Ozobota

Cara pro Ozobota by méla byt Siroka asi 5 mm, coZ je asi takto _

Nez zacneme Ozobota poustét na naSi drahu, musime ho predtim nakalibrovat. Podrzime tlac¢itko
Ozobota 2 vteriny. Jakmile LED svétlo problikne bile, je Ozobot pripraven ke kalibraci, tlac¢itko tedy
muzeme pustit. Ozobota prilozime na kolecko a pockame, nez popojede a blikne zelené. Pak je hotovo.

TADY KALTBRU!

Priklad 1

V obréazku spoj jednotlivé ¢tverecky nepferusovanou rovnou carou. Pak je projed s Ozobotem.

Vyzkousej, jak sirokou nebo jak tzkou ¢aru Ozobot jesté snese a bez problému projede! Misto najdes

pod timto textem, pripadné na druhé strané listu.
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Priklad 2
Rovnou ¢aru uz jsme natrénovali. Budeme chtit ale s Ozobotem i zatacet, musime tedy procvicit kresleni
zataCek. Nejprve na obrazku. Znovu nasleduj fixem Sedé navodné linie a nezapomen sviij vytvor nakonec

otestovat Ozobotem!

Na né&jaké volné misto vyzkousej, jak ostrou zatacku Ozobot zvladne. A miiZze byt i Spicata nebo muze
byt jen dokulata?
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Priklad 3

Pospojuj nésledujici sit tak, aby ji Ozobot mohl projet bez zadrhnuti. Pozoruj ho, jak se rozhoduje na

kfizovatkach!
Priklad 4

Vyzkousej, jak moc blizko vedle sebe mohou byt dvé ¢ary tak, aby to Ozobota nematlo.
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